
Les accidents de la vie courante

Dans la famille des..., 

je voudrais...

Cycles

2-3

Atout 

sûr ! 
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Les cartes sélectionnées sont mélangées et distribuées aux joueurs. Le meneur de jeu précise aux joueurs les familles qu’il a choisies et 
leur remet la planche des 8 dessins de chaque famille.

Règle 

1. �Le 1er joueur demande au partenaire de son choix de lui donner une carte appartenant à un risque ou un lieu (exemple : « dans la 
famille des objets qui brûlent, je voudrais les allumettes »).

2. Si le partenaire la possède, il la lui donne et le joueur peut à nouveau demander une carte à un autre partenaire ou au même.
3. ��Si le partenaire ne possède pas la carte demandée, c’est au joueur suivant de réclamer la carte de son choix.
Une famille est constituée quand toutes les cartes de la famille sont réunies.
Le gagnant est celui qui possède le plus de familles.

But du Jeu :

être capable de constituer une famille de 
8 cartes.

Nombre de joueurs :

De 3 à 8 joueurs individuellement.
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Choisir 7 critères correspondant aux 7 familles et 8 cartes par famille (une même carte peut apparaître dans une ou plusieurs familles).
Imprimer 1 planche A4 par famille. 
7 planches A4 à découper pour constituer le jeu de cartes. 
Ce jeu ainsi constitué pourra être utilisé plusieurs fois.


