Atout
sar!

4 Dans la famille des...,
Je voudrais...
But du Jeu :

Etre capable de constituer une famille de
8 cartes.

N

Nombre de joueurs :
| De 3 a 8 joueurs individuellement.

Situation initiale
Les cartes sélectionnées sont mélangées et distribuées aux joueurs. Le meneur de jeu précise aux joueurs les familles qu'il a choisies et
leur remet la planche des 8 dessins de chaque famille.

R

Regle

1. Le ler joueur demande au partenaire de son choix de lui donner une carte appartenant a un risque ou un lieu (exemple : « dans la
famille des objets qui briilent, je voudrais les allumettes »).

2. Si le partenaire la posséde, il la lui donne et le joueur peut a nouveau demander une carte a un autre partenaire ou au méme.

3. Si le partenaire ne posséde pas la carte demandée, c'est au joueur suivant de réclamer la carte de son choix.

Une famille est constituée quand toutes les cartes de la famille sont réunies.

Le gagnant est celui qui posséde le plus de familles.

Regles du Jeu —

Nombre de cartes :

Choisir 7 critéres correspondant aux 7 familles et 8 cartes par famille (une méme carte peut apparaitre dans une ou plusieurs familles).
Imprimer 1 planche A4 par famille.

7 planches A4 a découper pour constituer le jeu de cartes.

Ce jeu ainsi constitué pourra étre utilisé plusieurs fois.

Comment jouer? —

MAIE

LES ACCIDENTS DE LA VIE COURANTE |/




